Actividades interactivas

CRUCIGRAMA EMPRENDEDOR (3°y 4°)

Descripcion de la Actividad:

En esta propuesta ludica y didactica, los estu-
diantes se enfrentaran a un crucigrama digital
que integra pistas y definiciones relacionadas con
conceptos fundamentales del emprendimiento y
la educacion financiera. A través de este juego, se
les invita a explorar términos clave como ahorro,
inversion, presupuesto y creatividad, incentivando
tanto su pensamiento critico como su capacidad
para resolver problemas.

Objetivos de la Actividad:

o Fomentar el espiritu emprendedor:
Despertar la creatividad y la iniciativa en los
estudiantes, motivandolos a pensar en ideas y
proyectos propios.

e Introducir conceptos de educacidn financiera:
Ensenar de manera practica nociones basicas
sobre manejo del dinero, ahorro, inversiéon y
presupuesto.

o Desarrollar habilidades cognitivas:
Potenciar el pensamiento ldgico, la resolucion
de problemas y la toma de decisiones mediante
el juego.

o Promover el aprendizaje colaborativo:
Incentivar la interaccidn y el trabajo en equipo,
fortaleciendo la comunicacion y el intercambio
de ideas entre pares.

Enlace: https;//interacty.me/projects/ac6a2860ee7b0f32
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Actividades interactivas

CRUCIGRAMA EMPRENDEDOR (5°y 6°)

Descripcion de la Actividad:

En esta propuesta ludica y didactica, los estu-
diantes se enfrentaran a un crucigrama digital
que integra pistas y definiciones relacionadas con
conceptos fundamentales del emprendimiento y
la educacion financiera. A través de este juego, se
les invita a explorar términos clave como ahorro,
inversion, presupuesto y creatividad, incentivando
tanto su pensamiento critico como su capacidad
para resolver problemas.

Objetivos de la Actividad:

o Fomentar el espiritu emprendedor:
Despertar la creatividad y la iniciativa en los
estudiantes, motivandolos a pensar en ideas y
proyectos propios.

e Introducir conceptos de educacidn financiera:
Ensenar de manera practica nociones basicas
sobre manejo del dinero, ahorro, inversiéon y
presupuesto.

o Desarrollar habilidades cognitivas:
Potenciar el pensamiento ldgico, la resolucion
de problemas y la toma de decisiones mediante
el juego.

o Promover el aprendizaje colaborativo:
Incentivar la interaccidn y el trabajo en equipo,
fortaleciendo la comunicacion y el intercambio
de ideas entre pares.

Enlace: https://interacty.me/projects/9a2ea0682697bfd0
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Actividades interactivas

QUIZ FINANCIERO Y EMPRENDEDOR

Descripcion de la Actividad:

Esta experiencia se centra en explorar conceptos
esenciales del emprendimiento y la educacion
financiera, tales como el ahorro, la inversion, el
presupuesto y la creatividad. Adaptable tanto a
entornos digitales como a actividades en el aula,
la dindamica fomenta el debate, el intercambio de
ideas y la colaboracién entre companeros, hacien-
do del aprendizaje un proceso divertido y signifi-
cativo.

Objetivos de la Actividad:

¢ Incentivar la innovacion y el pensamiento em-
prendedor:
Animar a los alumnos a generar ideas origina-
les y a pensar de forma proactiva sobre proyec-
tos y soluciones creativas.

« Facilitar la comprensidon de conceptos financie-
ros basicos:
Presentar de forma practica nociones funda-
mentales sobre el manejo del dinero, el ahorro
y la inversion, adaptadas a su nivel de com-
prension.

« Estimular el analisis y la toma de decisiones:
Desarrollar habilidades de razonamiento critico
al enfrentar preguntas que requieren evaluary
aplicar conocimientos de forma logica.

« Fomentar el dialogo y el trabajo en equipo:
Promover la colaboracion entre los estudian-
tes, creando un ambiente en el que puedan
compartir ideas, debatir conceptos y aprender
juntos.

Enlace: https://interacty.me/projects/df1564e21ba92ae8
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Actividades interactivas

EMPAREJA DEFINICIONES
FINANCIERAS (3°y 4° de primaria)

Descripcion de la Actividad:

A través de tarjetas o elementos digitales, los
estudiantes deberan relacionar términos, defini-
ciones y ejemplos, desarrollando la habilidad para
identificar conexiones logicas entre ideas. Esta
dinamica ludica transforma el aprendizaje en un
juego entretenido y practico, facilitando la asimi-
lacion de conceptos esenciales para la vida diaria.

Objetivos de la Actividad:

¢ Profundizar en la comprension de conceptos:
Facilitar la integracion de ideas clave sobre
emprendimiento y finanzas mediante la asocia-
cion directa de términos y definiciones.

« Estimular el razonamiento légico y la memoria:
Mejorar las habilidades cognitivas al identificar
y relacionar informacion relevante, fortale-
ciendo la retencidn del conocimiento de forma
dinamica.

 Aplicar el conocimiento de manera practica:
Incentivar a los alumnos a trasladar Lo apren-
dido a situaciones cotidianas, promoviendo la
reflexion sobre el manejo responsable de re-
cursos y la creatividad en proyectos.

o Fomentar la interaccion y el aprendizaje cola-
borativo:
Crear un ambiente en el que los estudiantes
compartan ideas y discutan estrategias, enri-
queciendo el proceso de aprendizaje a traves
del trabajo en equipo.

Enlace: https;//interacty.me/projects/68e8b8d782d480e3
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Actividades interactivas

EMPAREJA DEFINICIONES
FINANCIERAS (5°y 6° de primaria)

Descripcion de la Actividad:

A través de tarjetas o elementos digitales, los
estudiantes deberan relacionar términos, defini-
ciones y ejemplos, desarrollando la habilidad para
identificar conexiones logicas entre ideas. Esta
dinamica ludica transforma el aprendizaje en un
juego entretenido y practico, facilitando la asimi-
lacion de conceptos esenciales para la vida diaria.

Objetivos de la Actividad:

¢ Profundizar en la comprension de conceptos:
Facilitar la integracion de ideas clave sobre
emprendimiento y finanzas mediante la asocia-
cion directa de términos y definiciones.

« Estimular el razonamiento légico y la memoria:
Mejorar las habilidades cognitivas al identificar
y relacionar informacion relevante, fortale-
ciendo la retencion del conocimiento de forma
dinamica.

 Aplicar el conocimiento de manera practica:
Incentivar a los alumnos a trasladar Lo apren-
dido a situaciones cotidianas, promoviendo la
reflexion sobre el manejo responsable de re-
cursos y la creatividad en proyectos.

o Fomentar la interaccion y el aprendizaje cola-
borativo:
Crear un ambiente en el que los estudiantes
compartan ideas y discutan estrategias, enri-
queciendo el proceso de aprendizaje a traves
del trabajo en equipo.

Enlace: https;//interacty.me/projects/2593cb9af78240d2
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Actividades interactivas

MEMORY FINANCIERO

Descripcion de la Actividad:

En esta dinamica, los alumnos de primaria debe-
ran encontrar y emparejar tarjetas que contienen
imagenes representativas de conceptos clave,
tales como ahorro, inversidn, presupuesto, innova-
cion y creatividad. Con un diseno colorido y atrac-
tivo, la actividad busca transformar el aprendizaje
en una experiencia ludica, facilitando la asocia-
cion visual de ideas y fortaleciendo el entendi-
miento de estos temas de manera divertida.

Objetivos de la Actividad:

o Estimular la memoria visual y la agilidad mental:
Potenciar la capacidad de retencién y atencion
a través de la identificacion y asociacion de
imagenes.

« Facilitar la integracion de conceptos mediante
representaciones graficas:
Conectar intuitivamente los dibujos con ideas
fundamentales sobre el manejo de recursos y la
iniciativa emprendedora.

« Fomentar la observacion detallada y el recono-
cimiento de patrones:
Desarrollar habilidades cognitivas al requerir
que los estudiantes identifiquen similitudes y
diferencias entre las ilustraciones.

« Promover un aprendizaje activo y colaborativo:
Crear un entorno interactivo que incentive la
participacién y el trabajo en equipo, haciendo
del aprendizaje una experiencia entreteniday
significativa.

Enlace: https://interacty.me/projects/4a75fbd1db9b3138
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